
 Meccanica

 GRANDEZZE FISICHE

 Una grandezza fisica è una proprietà di un 
 corpo o di un fenomeno che può essere 
 misurata, con l'ausilio di uno o più strumenti 
 misura

 FONDAMENTALI

 Non dipendono da altre grandezze

 Lunghezza

 metro 

 simbolo

 m

 Intervallo di tempo

 secondo

 simbolo

 s

 Massa

 kilogrammo

 simbolo

 Kg

 Temperatura

 kelvin

 simbolo

 K

 Intensità luminosa

 candela

 simbolo

 cd

 Quantità di sostanza

 mole

 simbolo

 mol

 Intensità di corrente

 ampere

 simbolo

 A

 DERIVATE

 si ottengono a partire dalle grandezze 
 fondamentrali

 Velocita

 metro al secondo

 Densità 

 kilogrammo al metro cubo

 Accelerazione

 metro al secondo quadrato

 Volume

 metro cubo

 Area

 metro quadrato

 SCALARI

 occorre conoscerne esclosivamente il 

 modulo

 ovve
 ro

 numero con unità di misura

 VETTORIALI

 occorre conoscerne

 verso  direzione  modulo

 Si possono esprimere attraverso 

 NOTAZIONE SCIENTIFICA

 Un numero si può scrivere in notazione 
 scientifica come il prodotto di due fattori: un 
 coefficiente, compreso tra 1 e 10, e una 
 potenza di 10

 misurandole si possono commettere degli errori

 assoluti  relativi

 CINEMATICA

 MOTO

 RETTILINEO

 UNIFORME

 Il moto di un punto materiale che si muove 
 lungo una retta a velocità costante

 V=S/t

  Velocità

 t=S/V

 Tempo

 S=Vt

 Spazio

 S=S₀Vt

 Legge oraria

 UNIFORMEMENTE ACCELERATO

 Movimento di un punto materiale che si sposta 
 lungo una retta con accelerazione costante

 L'accelerazione media (a) è il rapporto tra la  
 variazione di velocità e l'intervallo di tempo

 a=ΔV/Δt

 Accelerazione

 V=V₀+at

 Velocità

 t=√2S/a 

 Tempo

  S=S₀+V₀t+1/2at²

 Legge oraria

 LANCIO VERTICALE VERSO L'ALTO

 Un oggetto che viene lanciato verso l'alto prima 
 sale, poi rallenta fino a che si ferma 
 istantaneamente nel punto più alto della sua 
 traiettoria; dopo subisce il moto di caduta

 Nel moto di caduta l'accelerazione si indica con 
 g ed equivale a 9,8m/s²

 V=V₀-gt

 Velocità

 s=v₀t-1/2gt²

 Spazio

 tmax=V₀/g

 Tempo massimo

 smax=v₀²/2g

 Spazio massimo

 CADUTA LUNGO UN PIANO INCLINATO

 Il moto su un piano inclinato presenta le stesse 
 caratteristiche del moto diu caduta libera lungo 
 la verticale, ma ha un'accelerazione più piccola.

 Componente parallela della forza

 F∕∕=mgh/l  F∕∕=ma

 accelerazione

 a=F∕//m  a=gh/l

 CIRCOLARE

 UNIFORME

 Moto circolare in cui il vettore velocità 
 istantanea mantiene invariato il suo valore

 f=1/T

 Frequenza

 T=1/f

 Periodo

 Velocità tangenziale

 V=2π/T  V=2πrf  V=ωr

 Velocità angolare

 ω=Δα/Δt  ω=2π/T  ω=2πf

 Accelerazione centripenta

 Orientata verso il centro

 ac=V²/r  ac=ω²r

 PARABOLICO

 Corpo che ha una caduta libera lungo una 
 traiettoria parabolica ed è quindi soggetto al 
 moto uniformemente accelerato e alla forza 
 peso.

 Oggetto lanciato orizzontalmente

 componenti

 componente x

 Vx=V₀ 

 componente y

 Vy=-gt

 ascissa 

 x=V₀ 

 tempo

 t=x/V₀ 

 traiettoria

 y=-g/2V₀²(x²)

 Oggetto con velocità iniziale obliqua

 componenti

 componente x

 Vx=V₀

 componente y

 Vy=V₀y-gt

 ascissa

 x=V₀xt

 traiettoria

 y=V₀yt-1/2gt²

 Gittata

 è la distanza che separa il punto di partenze di 
 un corpo lanciato verso l'alto dal punto in cui il 
 corpo torna alla quota iniziale

 L=2xV  gittata massima

 Lmax=V²₀/g

 DINAMICA

 I PRINCìPI DELLA DINAMICA

 PRIMO PRINCIPIO DELLA DINAMICA

 Un punto materiale mantiene costante la 
 propria velocità vettoriale solo se è soggetto a 
 una forza totale nulla. In particolare, quando il 
 punto materiale è inizialmente fermo, esso 
 continua a rimanere fermo.

 Principio di inerzia

 L'inerzia è la tendenza dei corpi a mantenere 
 invariata la propria velocità

 Sistemi di riferimento inerziali

 Il primo principio della dinamica vale 
 esclusivamente nei sistemi di riferimento 
 inerziali

 Sono inerziali quei sistemi che si muovono con 
 velocità costante rispetto al sole

 SECONDO PRINCIPIO DELLA DINAMICA

 La forza totale di un corpo è uguale alla massa 
 per accelerazione

 da cui ricaviamo la formula

 F=ma

 TERZO PRINCIPIODELLA DINAMICA

 Se un corpo A agisce con una forza su un corpo 
 B, anche B esercita una forza sul corpo A: le 
 due forze hanno lo stesso modulo, la stessa 
 direzione e versi opposti

 da cui ricaviamo la formula

 Fa__b=-Fb__a

 FORZE

 La forza è un'interazione tra due corpo o due 
 sistemi di corpi

 Esse sono grandezze vettoriali, pertanto hanno 
 una direzione, un verso, un punto di 
 applicazione e un'intensità

 Tipi di forze

 FORZA-PESO

 è la forza che attira in corpi verso il basso ed è 
 il modo in cui si manifesta la forza di gravità

 Forza peso

 Fp=mg

 gravità

 g=9,8N/Kg

 Se un moto è soggetto unicamente alla forza 
 peso compie un modo chiamato moto di caduta

 In tale moto l'accelerazione è uguale a quella di 
 gravità, pertanto si indica con g, è orientata 
 verticalmente verso il basso e vale 9,8 m/s²

 MASSA

 La massa, a differenza della forza peso, rimane 
 invariata

 FORZE DI ATTRITO 

 Sono le forze di contatto e sono sempre dirette 
 in senso contrario al movimento

 Attrito radente

 Attrito radente statico

 L'attrito radente statico si verifica quando si 
 cerca di spingere un oggetto fermo lungo una 
 superficie ed esso non si sposta finché non 
 viene esercitata una forza di maggiore intensità

 Fsmax=μsF⫠

 Attrito  radente dinamico

 è una resistenza che si incontra spingendo un 
 oggetto già in movimento ed è minore rispetto 
 all'attrito statico

 Fr=μdF⫠

 FORZA ELASTICA

 La forza elastica ha stessa direzione ma verso 
 opposto rispetto alla forza impressa su una 
 molla e tende a far ritornare quest'ultima alla 
 sua posizione iniziale.

 La legge di hooke

 La forza elastica della molla è direttamente 
 proporzionale al suo allungamento e ha verso 
 opposto rispetto a essa

 F=-kx

 L'EQUILIBRIO

 Un corpo è in equilibrio statico quando è fermo 
 e continua a restare fermo

 L'equilibrio di un punto materiale 

 Un punto materiale, fermo in un certo sistema 
 di riferimento , rimane in equilibrio quando,in 
 quel riferimento, è nulla la risultante delle forze 
 che agiscono su di esso

 Le forze vincolari

 Un vincolo è un oggetto che impedisce a un 
 corpo di compiere determinati movimenti

 L'equilibrio su un piano inclinato

 Fe= Fp (h/l)

 FORZA CENTRIFUGA E FORZA CENTRIPETA

 FORZA CENTRIPETA

 In un modo circolare uniforme qualunque forza 
 perpendicolare alla velocità istantanea 
 costituisce una forza centripeta

 FORZA CENTRIFUGA

 Gli strumenti di misura sono caratterizzati  da 
 precisione, portata, sensibilità e prontezza e si dividono in

 analogici

 digitali

 Sono rese convenzionali dal sistema 
 internazionale  di unità

 La forza-peso è direttamente proporzionale 
 alla massa
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